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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Tecnologia: ¢ Como aprender a utilizar de manera adecuada las redes sociales?
Informatica: ¢ En qué me beneficia aprender a manejar el PAINT Y EL PAINT 3D en mi proyecto de vida?

ESTANDARES BASICOS: Relaciono los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del
mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de mi entorno
para su uso eficiente y seguro.

Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

COMPETENCIAS: Utiliza responsable y autbnomamente las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) para aprender, investigar
y comunicarme con otros en el mundo

Utiliza elementos de proteccién y normas de seguridad para la realizacion de actividades y manipulacion de herramientas y equipos.

Explica el ciclo de vida de algunos productos techol6gicos y evallo las consecuencias de su prolongacion.

Creo bases de datos y realiza consultas haciendo uso de cddigo dispuesto para su ejecucion.

Semana Asignatura | Referente tematico Actividades Recursos Acciones Indicadores
evaluativas de
desempeiio
« Medios de -Trabajo en
comunicacion -PC clase.
1 TECNOLOG |« Telecomunicaci | Dia festivo. -Video Beam -Trabajo de -

1A ones -HDMI consulta. Interpretativo:

6-10 . Blog -USB Identifica los




JULIO « Redes Sociales
. Elpoderdela
tecnologia
« Normas de
seguridad y
ergonomia de
artefactos del
entorno
-Rotulo del TERCER PERIODO en el
INFOCI?AMATI cuaderno de INFORMATICA
-Consignar el plan de area del
periodo, los temas y las actividades a
Plan de areay evalu_ar. .
Elaboracion de los -Explicacion de los pasos de los
protocolos y elaborar el de la clase
protocolos. : :
con el fin de hacerlo como ejemplo.
-Indicaciones para la proxima clase.
« Medios de *|dentificar los objetivos del periodo
2 TECNOLOG comunicacion académico y registrarlos en sus
1A . Telecomunicaci | respectivos cuadernos.
13-17 ones
JULIO *Concepto de los medios de

comunicacion.
http://enciclopedia.banrepcultural.org
/index.php/Los medios de comunic
aci%C3%B3n

*Realizar una linea de tiempo sobre
los medios de comunicacion. Visual,
sonoro, textual.

-Cuadernos
-Videos
-Power point
-Documentos.

-Sala de Sistemas.

-Puesta en
comun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

-trabajos en
clase.
-Revision de
tareas 'y
deberes.
-Exposiciones
-talleres
finales.
-Ejercicios
practicos en
el PC.
-Actividades
complementar
ias

-Trabajo en
clase.
-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

medios de
comunicacion

que nos
ofrece la
tecnologia en
la vida del
hombre.

Argumentativ

o: Descubre
las diferentes
normas de

seguridad
que se
requieren
para la

manipulacién
de algunos
artefactos
tecnologicos.

Interpretativa:
Comprende
las TIC,S
como una
herramienta
gue permite
interactuar
con el mundo,
ampliar



http://enciclopedia.banrepcultural.org/index.php/Los_medios_de_comunicaci%C3%B3n
http://enciclopedia.banrepcultural.org/index.php/Los_medios_de_comunicaci%C3%B3n
http://enciclopedia.banrepcultural.org/index.php/Los_medios_de_comunicaci%C3%B3n

-Trabajo en
clase.
-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comdun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

INFORMATI
CA -Explicacion del tema: Que es PAINT
PAINT: Repaso de | para que lo usamosy las
los temas basicos | herramientas basicas.
de Paint. -Ejercicio de la clase:
Vamos a realizar una tarjeta de
invitacion desde PAINT
-Calificar el trabajo de la clase.
-Dar la informacién para el protocolo
TECNOLOG | . *Medio de comunicacion y canal de
1A . Medios de comunicacion.
comunicacion Video:
3 « Telecomunicaci | https://www.youtube.com/watch?v=M
ones cND5nJrZCM
20-24
JULIO *Escribir la explicacion de los dos
conceptos y explicarlo a través de
dos medios utilizados actualmente.
PAINT 3D: -Explicacion del tema: Que es PAINT
Herramientas 3D para que lo usamos y las
(Seleccionar, herramientas basicas.
INFORMATI | seleccion magica, -Ejercicio de la clase:
CA pinceles, formas Vamos a realizar un ejercicio libre

2D, Formas 3D,
Texto, efectos)
Pegar imagenes,
recortarlas

aplicando las herramientas de PAINT
3D

-Calificar el trabajo de la clase.

-Dar la informacién para el protocolo

-Trabajo en
clase.
-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

-trabajos en
clase.
-Revision de
tareas y
deberes.
-Exposiciones
-talleres
finales.
-Ejercicios
practicos en
el PC.
-Actividades
complementar
ias

conocimiento
s y explorar
nuevos
saberes.

-Propositivo:

Crea nuevos
diefios en
PAINT 3D
teniendo en
cuenta las
indicaciones.

-Propositivo:
Realiza
ejercicios en
PAINT en
diferentes
niveles.

-Propositivo:
Utiliza cédigo
de
programacion
y consulta
para realizar
busquedas
en bases de
datos.



https://www.youtube.com/watch?v=McND5nJrZCM
https://www.youtube.com/watch?v=McND5nJrZCM

27-31
JULIO

TECNOLOG
1A

. Blog

*Concepto del blog.
https://definicion.de/blog/ tomar
apuntes.

* Explicacion del el concepto blog.
https://www.qgcfaprendelibre.org/tecn
ologia/curso/crear _un_blog en inter
net/para_que un blog en internet/1
.do

-Trabajo en
clase.
-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comdun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

INFORMATI
CA

PAINT 3D:
Firmar imagenes
(autoria)

Crear tarjetas
bésicas.

-Explicacion del tema: firmar las
imégenes que ellos inserten y editen,
crear tarjetas basicas con las
herramientas ensefiadas.

-Ejercicio de la clase:

Vamos a realizar un ejercicio libre
aplicando las herramientas de PAINT
3D

-Calificar el trabajo de la clase.

-Dar la informacién para el protocolo
y calificar los protocolos que
llevamos hasta la fecha.

-trabajos en
clase.
-Revision de
tareas y
deberes.
-talleres
finales.
-Ejercicios
practicos en
el PC.
-Actividades
complem.

5

3-7
AGOSTO

TECNOLOG
1A

Redes Sociales

*Explicacion del concepto de redes
sociales.

*Dar temas para carteleras sobre
redes sociales.

-Trabajo en
clase.
-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

-Ejercicios en PAINT- PAINT 3D:

-trabajos en
clase.



https://definicion.de/blog/
https://www.gcfaprendelibre.org/tecnologia/curso/crear_un_blog_en_internet/para_que_un_blog_en_internet/1.do
https://www.gcfaprendelibre.org/tecnologia/curso/crear_un_blog_en_internet/para_que_un_blog_en_internet/1.do
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https://www.gcfaprendelibre.org/tecnologia/curso/crear_un_blog_en_internet/para_que_un_blog_en_internet/1.do

INFORMATI
CA

Ejercicios de los
temas vistos hasta
el momento

1. Realiza en cada programa de
PAINT las siguientes actividades:

-1 dibujo libre

-1 afiche invitando a un evento del
colegio que contenga imagen, texto.
-1 Grafiti sobre el tema de la paz.

En total son 6 actividades y enviarlas
al correo de Informatica para
calificarlas.

-Dar la informacién para el protocolo
de la clase.
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10-14
AGOSTO

TECNOLOG
1A

« Redes Sociales

*Presentacion de las carteleras
sobre las redes sociales.

*Abordar ventajas y desventajas de
las mismas.

-Revision de
tareas y
deberes.
-Exposiciones
-talleres
finales.
-Ejercicios
practicos en
el PC.
-Actividades
complementar
ias

INFORMATI
CA

Comenzar el
proyecto final con
todos los conceptos
aprendidos.

-Explicacion de la actividad final del
periodo:

Establecida para 2 clases, con 20
diapositivas sobre Medellin que van
a investigar aplicando todo lo visto
en el periodo aplicando las imagenes
de PAINT o PAINT 3D

-se calificara todos los aspectos:
estética, imagenes, texto, ortografia
y aplicaciones.

-Informacion para el protocolo de la
clase

-Trabajo en
clase.
-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

TECNOLOG
1A

« Elpoderdela
tecnologia

*El poder de la tecnologia en la
sociedad. (redes sociales)

-trabajos en
clase.
-Revision de
tareas y
deberes.
-Exposiciones
-talleres
finales.
-Ejercicios
practicos en
el PC.
-Actividades
complementar
ias

-Trabajo en
clase.




17-21
AGOSTO

Video.
https://www.youtube.com/watch?v=h
Ak6DcfKdeY

*Después del video hablar sobre su
impacto en otros ambitos.

*Investigar el poder de la tecnologia
en la medicina.

INFORMATI
CA

Culminar el proyecto
final con todos los
conceptos
aprendidos.

-Explicacion de la actividad final del
periodo:

Establecida para 2 clases, con 20
diapositivas sobre Medellin que van
a investigar aplicando todo lo visto
en el periodo aplicando las imagenes
de PAINT o PAINT 3D

-se calificara todos los aspectos:
estética, imagenes, texto, ortografia
y aplicaciones.

-Entrega final de la actividad para
calificarla

-Informacioén para el protocolo de la
clase.

-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.
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24-28
AGOSTO

TECNOLOG
1A

. Elpoder dela
tecnologia

*Socializar la consulta de los
estudiantes.

-trabajos en
clase.
-Revision de
tareas 'y
deberes.
-Exposiciones
-talleres
finales.
-Ejercicios
practicos en
el PC.
-Actividades
complementar
ias

- Autoevaluacion del area.

-Trabajo en
clase.
-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

-trabajos en
clase.



https://www.youtube.com/watch?v=hAk6DcfKdeY
https://www.youtube.com/watch?v=hAk6DcfKdeY

-Revision de
tareas y
deberes.
-Exposiciones
-talleres
finales.
-Ejercicios
practicos en
el PC.
-Actividades
complementar
ias

-Trabajo en
clase.
-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

Realizar las | -Evaluacion de los temas vistos en el
INFORMATI | actividades periodo.
CA planeadas para la | -Dar la informacién para el protocolo
clase. y revision del cuaderno de los que
llevamos.
-Organizar las notas pendientes y
ajustes.
TECNOLOG Normas de *Documento sobre ergonomia:
1A seguridad y https://es.slideshare.net/RMB101-
9 ergonomia de EQUIPO1/normas-de-seqguridad-y-
artefactos del ergonoma
31 entorno
AGOSTO Video ergonomia en el uso del
4 ordenador:
SEPTIEMBR https://www.youtube.com/watch?v=d
E YO1CAfDfog
Realizar las | -Ajustes de notas pendientes.
actividades -Coevaluacion del area.
INFORMATI | planeadas para la | -Tiempo libre en la clase de
CA clase. Informéatica repasando lo visto en el
periodo
TECNOLOG Medios de
IA comunicacion

-trabajos en
clase.
-Revision de
tareas y
deberes.
-Exposiciones
-talleres
finales.
-Ejercicios
practicos en
el PC.
-Actividades
complementar
ias

-Trabajo en
clase.



https://es.slideshare.net/RMB101-EQUIPO1/normas-de-seguridad-y-ergonoma
https://es.slideshare.net/RMB101-EQUIPO1/normas-de-seguridad-y-ergonoma
https://es.slideshare.net/RMB101-EQUIPO1/normas-de-seguridad-y-ergonoma
https://www.youtube.com/watch?v=dYO1CAfDfog
https://www.youtube.com/watch?v=dYO1CAfDfog
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7-11
SEPTIEMBR
E

« Telecomunicaci
ones

. Blog

- Redes Sociales

. Elpoderdela
tecnologia

« Normas de
seguridad y
ergonomia de
artefactos del

*Realizar actividad final de periodo y
autoevaluacién del proceso
académico y comportamental.

*Ajustes de notas

*Entrega de planes de mejoramiento.

INFORMATI
CA

entorno
Realizar las | -Ajustes de notas pendientes.
actividades -Coevaluacion del area.

planeadas para la
clase.

-Tiempo libre en la clase de
Informética repasando lo visto en el
periodo

-Trabajo de
consulta.
-Puesta en
comun.
-llustraciones.
-Informe de
lectura.
Exposiciones.
-Talleres
finales.

-trabajos en
clase.
-Revision de
tareas 'y
deberes.
-Exposiciones
-talleres
finales.
-Ejercicios
practicos en
el PC.
-Actividades
complementar
ia

| OBSERVACIONES:




CRITERIOS VALORATIVOS

OOk, WN B

. Desarrollo de guias.

. Desarrollo de talleres.

. Desarrollo de competencias mediante los ejercicios planteados.

. Manejo eficiente y eficaz del trabajo en el aula de sistemas.

. Elaboracién de trabajos aplicados a la techologia.

. Planteamiento y resolucién de problemas en situaciones diferenciadas.

CRITERIOS EVALUATIVOS ACTITUDINALES

1. Presenta con responsabilidad los implementos y herramientas necesarias para el desarrollo de las clases.
2. Asiste con puntualidad y muestra actitud positiva frente los compromisos propuestos en clase.
3. Desarrolla los compromisos escolares propuestos para la casa en forma responsable y puntual.
4. Demuestra actitudes positivas y respetuosas en la sala de sistemas.
INFORME PARCIAL INFORME FINAL
Actividades de proceso 90 % Actividades de proceso 90 % Actitudinal 10 %
Descripcion de la actividad y fecha Descripcion de la actividad y fecha Auto Co
evaluacion | evaluacion
LLl )
N (1]
< n a <ZE e d
=~ @) - I = L <
O 4 = < < . L < 0 h <
w o) Z = < Z a O < o h
o< 8] < W =0 4 n < o
] < =
< s o) o o< 65~ 2 O = o) L
[T ¥ v K 5 5 ®) O : o OQp © | z < o n o
S 0 a < o2 5Zo <E © o < oCpn <02 g < > <
[_p) n Z O O T2 < < < o = Eo 2| @3S O = 5 2
Q3 o < W C=Z A 2 | < o= < |33 o < O <
<z R = ~0<Z x < |2 = xx > | 7 < > o =
< L u - Z <O = oo =2 T o w |z O W < W
9 < ) <0 . ] < L W ) we o 4 o0 O O
o 0 Ohks QWw®n |gZ2 9 |9 & P < =
N < % O < = 0 > <DE Z I0) '6 E >
z 2 = 3 9 00 - S o o> O "
L 0 ©) Zz = @) = > | = @)
O < z Z oo I = )
n > ) = @) 2 (@)
n w Qs w w O = Z <
S g ||-|_-| 5 == < IﬁI:J O
w L
o - O ~









